Volitelné předměty – příloha ŠVP	Gymnázium Velké Meziříčí
pro vyšší stupeň osmiletého studia a čtyřleté studium
platný od 1. 9. 2024	Seminář z výtvarné výchovy 2

Učební osnovy předmětu

Seminář z výtvarné výchovy 2 (VV2)

Charakteristika vyučovacího předmětu

Obsahové vymezení předmětu
Výtvarná výchova 2 je volitelný předmět ve 4. ročníku čtyřletého studia a 8. ročníku osmiletého studia a navazuje na předcházející způsob práce v předmětu Výtvarná výchova. Obsah a zaměření prohlubují a rozšiřují kunsthistorické vědomosti, které jsou součástí maturitních otázek z dějin umění. Studenti mají možnost rozvíjet se ve svébytném výtvarném osobnostním růstu. Závěrečné hodiny lze využít ke tvorbě a konzultacím maturitních praktických prací určených pro tematickou maturitní výstavu na půdě gymnázia. 
Snahou předmětu je připravit studenty na takovou úroveň znalostní i dovednostní v autorském výtvarném projevu, aby uspěli při maturitní zkoušce i přijímacích zkouškách na vysokých školách. 
Studenti, kteří si zvolí Výtvarnou výchovu jako svůj maturitní předmět, jsou vedeni k samostatnému tvůrčímu procesu, tedy k individuální instalaci, k obhajobě tematicky zadané vlastní praktické práci a také k sepsání seminární práce.

Do vzdělávacího obsahu Výtvarného oboru jsou začleněna následující průřezová témata: Osobnostní a sociální výchova (OSV), Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech (VEG), Multikulturní výchova (MVK), Environmentální výchova (ENV), Mediální výchova (MDV).

Tento seminář navazuje na předmět Výtvarná výchova. 
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Organizační vymezení předmětu a výchovné a vzdělávací strategie jsou identické s předmětem Výtvarná výchova.
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	Roč.
	TÉMA
	
VÝSTUP
Žák:
	UČIVO
	INTEGRACE,
MEZIPŘEDMĚTOVÉ VZTAHY,
PRŮŘEZOVÁ TÉMATA,
POZNÁMKY

	4./8.
	Počátky a umění – zanechávání stop ve vývoji člověka, abstrakce od pravěku po dnešek
	· vytváří si přehled širokého spektra kreslířských, grafických a malířských technik
· vyjadřuje a chápe abstrakci, stylizaci, objem, strukturu, světlo, barvu, prostor a čas
· používá pojmů k vyjádření specifických vlastností výtvarných technik
· rozlišuje jednotlivé techniky
· vnímá umění od pravěku po současnost
	· Pravěk
· užité umění – počátky a vývoj
	B – anatomie těla lidského a zvířecího
D – historické propojení vývoje člověka

	
	Starověk – principy rozvoje kultur, logika ve vývoji umění Egypta, komunikativnost Mezopotámie
	· na příkladech uvádí širší příčinné souvislosti vývoje výtvarného umění
· na příkladech dokazuje logiku a sevřenost vývojového procesu umění
· porovnává pohled tvůrce a vnímatele
· setkává se s uměním, ukládá zážitky do paměti
	· logický systém znaků a obrazů starého Egypta
· architektonika – filozofie a technika ve vývoji lidstva
· od hieroglyfů po současnou typografii
· reliéfy – dekorace a komunikace
	D – dějiny starověkých struktur
M – uplatnění matematických a geometrických principů v umění
Z – ovlivnění zeměpisných podmínek pro rozvoj jednotlivých druhů umění


	
	Antický princip estetiky – promítání v dějinách umění a současnosti
	· chápe výtvarný projev jako jeden ze způsobů lidské psychiky, lidského prožívání světa a seberealizace člověka
· princip výstavby evropského umění
	· princip krásy fyzické a duševní, kánon lidské figury
· princip jednoty v lidské osobnosti
· filozofie architektury ve vývoji lidské společnosti
	D – znalosti z oblasti antiky
ZSV – filozofové období antiky
F – technika v architektonice

	
	Aplikace racionality – románská architektura, renesanční myšlení, klasicistní symbol, secesní orientalizace,
moderní stylizace
	· na příkladech zdůrazňuje a přesvědčivě dokazuje logiku ve vývoji společnosti a umění
· konfrontuje objektivitu a subjektivitu výtvarného vyjádření

	· geometrizace a rytmizace ve výtvarném umění (architektonika, dekor, vitráž, mozaika)
· kniha jako výtvarný objekt
· scénografie - od principu Aristotelových zásad po současnost 
· odraz myšlení člověka v dekoraci, odívání, vývoji šperků, způsobu sdělení – secesní plakát
· aplikace na současnost
	D – odkazy středověku
M, F - konstrukce kleneb (valená, křížová)

OSV (Poznávání a rozvoj vlastní osobnosti)

MKV (Základní problémy sociokulturních rozdílů)

	
	Dominance emocí – fascinující gotika, hraniční ztvárnění v baroku, senzitivní romantismus
	· žák pracuje s příklady vedoucími k pochopení vlivu náboženství v sakrálních stavbách
· na příkladech člení dějiny výtvarného umění na jednotlivá slohová umění
· rozlišuje jednotlivé techniky používané ve výtvarném umění
· chápe výtvarný projev jako jeden ze způsobů vyjádření lidské psychiky, lidského prožívání světa a seberealizace člověka
· rozlišuje umělecké slohy
	· vyjádření pocitů a stavů, hledání rozdílů a shod
· psychologie barev - funkce
· zdůraznění funkce symbolické a psychologické
· vzájemnost umění výtvarného, hudebního, literárního

	F – vertikální nárůst hmoty
DG – průniky v prostoru (Santini)
D – dějinné jevy v jednotlivých obdobích


	
	Střety a snoubení - umění 2. poloviny 19. století, vyjadřovací možnosti nové doby
	· chápe příčinu vzniku a proměn uměleckých směrů
· identifikuje vše při vlastní tvorbě

	· kompozice - proměny principů
· umění jako možné východisko poznávání a sebepoznávání člověka a společnosti v kontextu doby
· samostatné experimenty
	M, F, B – vědecko technická revoluce v 2. polovině 19. století (vynálezy, objevy)
ČJL – literární reakce na tuto dobu, manifesty
ZSV – počátky psychologie

MKV (Základní problémy sociokulturních rozdílů) – změny ve společnosti v důsledku průmyslové revoluce

	
	Rozum a cit – od imprese k postmoderně
	· na konkrétních příkladech i na své vlastní tvorbě objasní, jak se promítají do aktuální obrazové komunikace umělecké vyjadřovací prostředky výtvarného umění od konce 19. století do současnosti
· samostatně experimentuje
	· imprese – vyjádření pocitů; kresba a malba zvuků, hudby, vůní, chutí, …
· exprese - výrazové možnosti výtvarného umění
· relativita barev (impresionismus, postimpresionismus, pointilismus)
· chápání vztahů předmětů a tvarů v prostoru (od Cézanna ke kubistické analýze a syntéze)
· povrch a konstrukce (konstuktivismus, geometrizace)
· figurace a neofigurace – od reálu k abstrakci
	F – teorie barevného vidění
DG – průniky těles, řezy a roviny průniků
B – proporcionální vztahy v kategoriích živé přírody
ČJL – kaligramy, výtvarně literární propojení 
M - geometrie

VEG (Globální problémy a jejich důsledky)

	
	Proměy a zastavení – dimenze času 20. století
	· vyhledává díla běžné i umělecké produkce na základě uplatnění podobných prostředků či elementů
· na základě jednoduchých zadání zjišťuje, jaké prostředky bude volit k vyjádření svého tvůrčího záměru
· srovnává výtvarné umění nejen s jinými uměleckými druhy, ale i s lidským slovním projevem
· objasní roli autora i interpreta při utváření obsahu a komunikačního účinku vizuálně obrazného vyjádření
	· proměnlivost obrazu v čase (futurismus, nová média)
· proměnlivost tvaru (film, média)
· zastavení obrazu náhod – dadaismus
· zastavení obrazu podvědomí - surrealismus, akční tvorba, performance, land-art, …
· zastavení obrazu viditelného – abstrakce
· [bookmark: _GoBack]zastavení mezi vztahem umění a neumění - naivní umění, lidová tvorba, pokleslá tvorba, pop art
· zastavení mezi fantazií a vědeckou objektivitou – op art, kinetické umění
· návrat k podstatě – postmoderna
· performance, happening
	F – záznam obrazu a zvuku a jeho proměny
ZSV – psychologická reakce na stavy násilí a válečných konfliktů, Freudova teorie snů
Z – motivace land-artu
HV – orfismus

ENV (Člověk a životní prostředí)

MDV (Mediální produkty a jejich význam)
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