Školní vzdělávací program (ŠVP)
Gymnázium Velké Meziříčí

pro nižší stupeň osmiletého všeobecného studia


Učební osnovy předmětu

Informační a komunikační technologie
Charakteristika vyučovacího předmětu
Obsahové vymezení předmětu:

Vyučovací předmět Informační a komunikační technologie realizuje obsah vzdělávacího oboru Informační a komunikační technologie RVP ZV, dále část vzdělávacího obsahu oboru Člověk a svět práce RVP ZV – okruhu Využití digitálních technologií.

Předmět umožňuje žákům dosáhnout základní úrovně informační gramotnosti. Žák získá elementární dovednosti v ovládání výpočetní techniky, seznámí se s moderními informačními technologiemi a získá přehled ve světě informací.

Vyučovací předmět podporuje u žáků kreativitu při práci s informacemi a jejich využití v dalším vzdělání i v praxi. Získané dovednosti jsou v informační společnosti nezbytným předpokladem uplatnění na trhu práce i podmínkou efektivního rozvíjení profesní a zájmové činnosti.

Žák je veden k tomu, aby:

· sbíral a třídil informace ze zdrojů dostupných prostřednictvím internetu

· zpracoval vyhledané informace do požadované podoby

Začleněná průřezová témata:



Osobnostní a sociální výchova (OSV)



Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech (VEG)
Environmentální výchova (ENV)

Mediální výchova (MDV)

Časové vymezení předmětu:

Předmět je určen všem žákům 3. a 4. ročníku osmiletého gymnázia v rozsahu 1 hodina týdně ve 3. ročníku a 2 hodiny ve 4. ročníku.

Integruje část oboru Člověk a svět práce (+1 hodina). Předmět byl časově posílen (+1 hodina) z disponibilní časové dotace z důvodu bouřlivého rozvoje ICT.
	Ročník
	1.
	2.
	3.
	4.

	Týdenní hodinová dotace
	–
	–
	1
	2

	Roční hodinová dotace
	–
	–
	36
	72


Organizační vymezení předmětu:
Žáci jsou rozděleni do dvou skupin tak, aby každý pracoval samostatně na svém počítači, pro výuku jsou k dispozici dvě počítačové učebny plně vybavené výpočetní technikou.

Při výuce se používají výkladové hodiny s ukázkami (počítač, video, projektor), samostudium, referáty, přednášky, samostatná cvičení. Realizace výstupů tematického okruhu Využití digitálních technologií vzdělávací oblasti Člověk a svět práce probíhá formou přednášek a samostatných cvičení. Třída se dělí taktéž na dvě skupiny.
Výchovné a vzdělávací strategie:
Kompetence k učení

Učitel:

· podněcuje žáky ke sběru informací a k orientaci ve zdrojích informací
· klade důraz na zpracování prezentací i u projektů s jinou než informačně-technologickou tematikou
Kompetence k řešení problémů

Učitel:

· klade důraz na zpracování prezentací i u projektů s jinou než informačně-technologickou tematikou
· podporuje práci s technickými pomůckami (skener, fotoaparát, kamera atp.) a vyžaduje výsledky zpracovávat do prezentací (grafy, tabulky atd.)
Kompetence komunikativní
Učitel:

· podněcuje žáky ke sběru informací a k orientaci ve zdrojích informací
· vysvětluje ovládání a využívání informačních technologií při řešení problémů
· klade důraz na zpracování prezentací i u projektů s jinou než informačně-technologickou tematikou
Kompetence sociální a personální
Žák:

· se učí způsoby zacházení s informacemi, jejich zdroji (ověřování správnosti)
Učitel:

· upozorňuje na obecně platné zásady práce s daty
Kompetence občanské
Učitel:

· učí šetrnému a ohleduplnému zacházením s informačními technologiemi, zodpovědnosti za svěřený majetek
Kompetence pracovní
Učitel:

· vysvětluje ovládání a využívání informačních technologií při řešení problémů
· klade důraz na zpracování prezentací i u projektů s jinou než informačně-technologickou tematikou
· podporuje práci s technickými pomůckami (skener, fotoaparát, kamera atp.) a vyžaduje výsledky zpracovávat do prezentací (grafy, tabulky atd.)
	Roč.
	TÉMA
	VÝSTUP

Žák:
	UČIVO
	INTEGRACE,

MEZIPŘEDMĚTOVÉ VZTAHY,

PRŮŘEZOVÁ TÉMATA,

POZNÁMKY

	3.
	1 – Základní práce s počítačem 
	· ovládá a obsluhuje počítač a jeho nejběžnější periferie na uživatelské úrovni

· dodržuje základní bezpečnostní a hygienická pravidla a předpisy při práci s digitální technikou
	· opakování a synchronizace učiva ze základní školy

· hardware, software

· základy práce s počítačem

· základy práce s operačním systémem

· hygiena a bezpečnost při práci s počítačem

· autorská práva
	AJ – odborná terminologie, výslovnost, počešťování anglických termínů

OSV (Psychohygiena)

	3.
	2 – Práce s internetem
	· využívá informace z různých informačních zdrojů

· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví

· komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení
	· základy práce v počítačové síti

· prohlížení webových stránek

· vyhledávání a ověřování informací

· základní práce s elektronickou poštou

· informační etika

· další možnosti komunikace (chat)
	Člověk a svět práce – okruh Využití digitálních technologií – integrováno

ČJ, AJ, NJ, OV, Ze – komunikace (v cizích jazycích), získávání aktuálních informací 

OSV (Rozvoj schopností poznávání; kreativita; komunikace; řešení problémů a rozhodovací dovednosti; hodnoty, postoje, praktická etika)

VEG (Evropa a svět nás zajímá; objevujeme Evropu a svět; jsme Evropané) – získávání informací o zemích Evropy a světa, o jejich životě a událostech 
ENV (Lidské aktivity a problémy životního prostředí) – zjišťování aktuálních informací o stavu prostředí

MDV (Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení; interpretace vztahu mediálních sdělení a reality; fungování a vliv médií ve společnosti)

	3.
	3 – Zpracování textů
	· ovládá práci s textovým editorem

· uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem

· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví

· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové podobě
	· opakování základů práce s textovým editorem

· základní editace textových dokumentů a jejich tisk

· základní typografická pravidla
	využití znalostí a dovedností v jakémkoliv předmětu (ČJ, F, Bi, Ch, Ze, …) – tvorba laboratorních zápisů a ostatních projektů

OSV (Kreativita; řešení problémů a rozhodovací dovednosti)

MDV (Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení; interpretace vztahu mediálních sdělení a reality; stavba mediálních sdělení; vnímání autora mediálních sdělení; fungování a vliv médií ve společnosti; tvorba mediálního sdělení; práce v realizačním týmu)

	4.
	4 – Počítačová grafika 
	· ovládá základní příkazy grafického editoru

· uplatňuje základní estetická pravidla

· zvládá jednoduché úpravy dig. fotografií
	· základní pojmy počítačové grafiky

· úvod do vektorové a rastrové grafiky

· základy práce s rastrovým grafickým editorem

· práce s digitálním fotoaparátem

· základní úpravy fotografií a obrázků
	Člověk a svět práce – okruh Využití digitálních technologií – integrováno

VV – estetické cítění
OSV (Kreativita)

MDV (Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení; interpretace vztahu mediálních sdělení a reality; stavba mediálních sdělení; vnímání autora mediálních sdělení; fungování a vliv médií ve společnosti; tvorba mediálního sdělení) – využívání tištěných a digitálních dokumentů jako zdroje informací, věcná správnost a přesnost sdělení

	4.
	5 – Tvorba prezentací
	· ovládá program na tvorbu prezentací

· zpracuje a prezentuje informace v textové, grafické a multimediální formě
	· základy práce s programem na tvorbu prezentací

· prezentace na zvolené téma

· předvedení prezentace s komentářem
	využití v libovolném předmětu

OSV (Seberegulace a sebeorganizace; kreativita)

MDV (Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení; interpretace vztahu mediálních sdělení a reality; stavba mediálních sdělení; vnímání autora mediálních sdělení; fungování a vliv médií ve společnosti; tvorba mediálního sdělení; práce v realizačním týmu) – využívání tištěných a digitálních dokumentů jako zdroje informací, věcná správnost a přesnost sdělení

	4.
	6 – Základy tabulkového kalkulátoru
	· ovládá základní práci s tabulkovým kalkulátorem

· zpracuje a prezentuje informace ve formě tabulek

· aplikuje jednoduché vzorce

· vytváří základní grafy
	· základy práce s tabulkovým kalkulátorem

· tvorba tabulek a jejich základní editace

· základní vzorce a funkce

· jednoduché grafy
	Bi, F, Ch – vazba na laboratorní cvičení a tvorbu projektů

OSV (Seberegulace a sebeorganizace; kreativita)

MDV (Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení; interpretace vztahu mediálních sdělení a reality; stavba mediálních sdělení; vnímání autora mediálních sdělení; fungování a vliv médií ve společnosti; tvorba mediálního sdělení) – využívání tištěných a digitálních dokumentů jako zdroje informací, věcná správnost a přesnost sdělení

	4.
	7 – Digitální technika
	· ovládá základní funkce digitální techniky

· diagnostikuje a odstraňuje základní problémy při provozu dig. techniky

· komunikuje pomocí daných komunikačních zařízení
	· práce s digitální technikou (skener, digitální fotoaparát, CD, DVD apod.)

· závady/problémy a jejich odstraňování

· mobilní služby
	Člověk a svět práce – okruh Využití digitálních technologií – integrováno

využití v libovolném předmětu – prezentace práce, projektů atp.

ČJ, AJ, NJ, OV – komunikace (v cizích jazycích)

OSV (Seberegulace a sebeorganizace; kreativita; řešení problémů a rozhodovací dovednosti)

MDV (Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení; interpretace vztahu mediálních sdělení a reality; stavba mediálních sdělení; vnímání autora mediálních sdělení; fungování a vliv médií ve společnosti; tvorba mediálního sdělení, práce v realizačním týmu) – využívání tištěných a digitálních dokumentů jako zdroje informací, věcná správnost a přesnost sdělení


E.3.1.3

