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Výplň obrazu vzorkem
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Množení objektů, mřížka
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Množení objektů, rotace
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Tvorba budíku
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Pac-Man baddies with Inkscape
http://howto.nicubunu.ro/inkscape_pacman_baddies/
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Zde také nalezneme moznost obarveni barevnym prechodem. My k takovému
obarveni pouzijeme Inkscapem nabizeny ndstroj Tvorba a tprava barevnych
prechodu (Ctrl+F1), ktery nalezneme v paleté nastrojl po levé strané od pracovni
plochy (obrazek dvou spojenych bodu tseckou). Za poutZiti tohoto nastroje
v pozadovaném objektu vytvofime jakousi ,usecku”, ktera uddva smér prechodu. Pfi
dvojkliku na ,body“ tvofici tuto ,usecku”, ndm vyskoci okno pro Upravu barvy
aktualniho bodu. Nyni mdZete opét vybrat barvu z palety barev. Takto mGzeme
obarvit veskeré body na této ,Usecce” (dvojklikem na ni, Ize pfidavat dalsi body pro
vicebarevné pfechody). Tyto body oznacujici barvy lze pfesouvat a tim ménit

vzdélenosti mezi pfechody.
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Chceme-li vyplnit pozadi objektu bitmapovym
obrazkem, musime zprvu tento obrazek
do Iknscape importovat. Jakmile to udélame,
oznacime tento obrazek a vytvoiime z néj vzorek.
K tomu pouZijeme nastroj z nabidky Objekt-
>Vzorek->Objekty na vzorek (Alt+L). Timto
dostaneme obrazek mezi vzorky a nyni jim mdzeme
vyplnit pozadi vybraného objektu. Oznacime platno
obrazu a pfesuneme se do podrobnéjsich moznosti
pro vypIné Objekt -> Vypli a obrys (Shift+Ctrl+F).
Pod zélozkou Vyplii, vybereme moznost vyplné
vzorkem a z rozbalovaciho okna se vzorky nyni staci
vybrat ndmi vytvoreny vzorek vytvoreny z

fotografie.
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